HISTORIA DE LAS COMPUTADORAS

La historia de las computadoras es relativamente reciente. Todo lo que se hizo antes
de 1890 fue en pro del desarrollo en materias como las matematicas, légica fisica,
guimica, metalurgia, mecanica, electricidad y electrénica. ElI madurar de estas
disciplinas condujeron a la invencién del tubo electrénico al vacio, el transistor y el
cirtuito integral. Esos son los componentes basicos que hicieron posible el éxito de
esa maravilla tecnolégica llamada computadora.

Desde el principio del mundo el hombre tuvo la necesidad de
contar sus pertenencias. Los primeros métodos que utilizé el
hombre para contar fueron los dedos de la mano y los pies,
marcas en la tierra, semillas y piedras. A medida que su vida
se fue complicando, se hizo necesario el realizar los
computos de forma mas simple y rapida. Asi que cerca del
3000 A.C. se comenz6 a utilizar el dbaco.

El abaco

El dbaco es el artefacto mas antiguo del que se tiene conocimiento para realizar
cémputos matematicos. Este utiliza cuentas ensartadas en alambres para sumar,
restar, multiplicar y divivir. Algunos aseguran que con la practica se pueden obtener
los resultados mas rapidamente que lo que se demoraria la mayoria de las personas
utilizando una calculadora electronica.

A principios del siglo XVII un matematico inglés llamado John Napier, invento la
primera calculadora la Napier's Bones. Esta se utilizé para realizar célculos sencillos
y trabajaba a base de logaritmos.

A mediados del mismo siglo (1642), a sus 19 afios, el matemético francés Blaise
Pascal, inventd la primera calculadora mecanica para sumar y restar. Se le llamé
Pascalina y funcionaba como maquinaria a base
de engranajes y ruedas. Esta utilizaba ruedas
numeradas del 0 al 9 e incorporaba un
mecanismo de dientes y cremalleras que
permitian transponer el 1 como columna, en una
operacion con resultado mayor que 9. La
invencion de la maquina surgié porque Pascal
deseaba ayudar a su padre que era contador.

Asi que se las ingenié para facilitar a su padre la
Calculadora digital mecanica tarea de computar los impuestos en la ciudad
Pascalina francesa de Rouen.




CompuCentro Historia de las Computadoras

Para el 1692 el matematico aleman Gottfried von Leibniz inventd otra maquina.
Esta, ademas de sumar y restar de manera similar a la de Pascal, también
multiplicaba y dividia mediante sumas y restas repetitivas. El matematico utilizdé su
maguina para calcular tablas trigopnométricas y astronémicas.

El tejedor francés, Joseph Marie Jacquard deseaba hallar un método mas facil para
llevar a cabo la labor de tejer seda. De modo que en 1801 afiadié un aditamento a la
tejedora para hacer disefios en la tela sin tener que cambiar manualmente el hilo.
Fue asi que surgié el telar programable que utilizaba tarjetas perforadas. Estas
tarjetas controlaban la secuencia en que los hilos eran entrelazados para formar el
patron del tejido. A este hombre se le considera el primero en idear el concepto de
controlar operaciones mecdanicas mediante el uso de tarjetas perforadas.

A fines del siglo XIX (1812) el inglés Charles Babbage, a quien se le conoce como el
padre de la computadora, disefio una maquina analitica para contar que utilizaba
tarjetas perforadas como la de Jacquard, pero su maquina utilizaba dos grupos de
tarjetas. La maquina fue disefiada para solucionar problemas matematicos que
requerian coémputos largos y complicados. Esta almacenaba los resultados
intermedios en las tarjetas perforadas y con esas mismas tarjetas la maquina podia
retroalimentarse para continuar con los computos hasta llegar a la solucién final.

Babbage nunca completé su maquina porque la metalurgia de la época no estaba lo
suficientemente adelantada para tornear los miles de engranajes y contruir las partes
movibles que requeria. Sin embargo, Babbage tuvo una colaboradora, Ada Augusta
Byron, conocida como Lady Lovelace. Se dice que mas tarde, ella corrigié los
errores de la maquina de Babbage y preparé un programa para la misma. Por eso
muchas personas la consideran la primera mujer programadora.

En 1854 el matematico inglés George Boole publicé un libro en el cual desarrollé lo
gue se conoce actualmente como el algebra “booleana”. Eventualmente los
conceptos que éste presentaba resultaron ser fundamentales en el disefio de las
computadoras y facilit6 grandemente su desarrollo.

En Estados Unidos, a fines del siglo XIX, el doctor
Herman Hollerith (1860-1929), mientras trabajaba en
el censo de 1880, inventé una perforadora, lectora y
tabuladora de tarjetas con el fin de simplificar
sustancialmente la labor de contar y tabular la
informaciéon. Con estos equipos se redujo en dos
terceras parte la labor de contabilizar el censo. Luego
Hollerith fundé la Hollerith Tabulating Company la cual
para la década del 1930 llegé a ser conocida como la
Perforadora de Tarjetas de Hollerith International Business Machines (IBM).

En 1944, Grace Murray Hopper, fue la tercera persona en programar la Mark | , la
primera computadora digital programable hecha en los Estados Unidos. En 1952
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desarrollo el primer compilador de la historia, llamado A-0. En el 1957 concluyo el
primer compilador para procesamiento de datos que usaba comandos en inglés, el
B-0 (FLOW-MATIC), cuyas aplicaciones principales eran el célculo de néminas y la
generacion automatica de cuentas por cobrar. Tras su experiencia con FLOW-
MATIC, Grace sintié que podia crearse todo un lenguaje de programacion que usara
comandos en inglés y que sirviera para aplicaciones de negocios. La semilla del
COBOL habia sido sembrada, pasaron 2 afios y se cre6é el comité que disefid el
famoso lenguaje. Por eso se dice que tuvo un papel relevante en el desarrollo del
COBOL.

Ya para el siglo XX se inicia lo que se conoce como la primera generacion (1951-
1958) de las computadoras electronicas. Estas utilizaban tubos al vacio, un artefacto
electronico que fue inventado en 1906 por el estadounidense Lee De Forest. Para el
1912 fue mejorado significativamente por H. D. Arnold de los Laboratorios Bell. Este
artefacto ocup6 un papel esencial en la manufactura de computadoras de la época.

Las computadoras de esta época eran muy pesadas (una sola podia pesar hasta una
tonelada). Eran voluminosas, generaban mucho calor, consumian mucha electricidad
y resultaban muy costosas. Usaban los tubos al vacio para procesar informacion,
tarjetas perforadas para entrar los datos y los programas y utilizaban cilindros
magnéticos para almacenar informacion e instrucciones internas. Los operadores que
trabajaban en ellas ingresaban los datos y programas en un coédigo especial por
medio de tarjetas perforadas.

Eckert y Mauchly contribuyeron al desarrollo de computadoras de esta primera
generacion formando una compainiia privada y construyendo la UNIVAC (Universal
Automatic Computer), que el Comité del Censé utilizé para evaluar el censo de 1950.
El dia 14 de junio de 1951 la computadora estuvo lista para procesar el Censo. A
partir de esa fecha, durante 12 afios fue continuamente utilizada 24 horas al dia.

En ese entonces la IBM tenia el monopolio de los equipos de procesamiento de datos
a base de tarjetas perforadas y estaba teniendo un gran auge en productos como
rebanadores de carnes, basculas para comestibles, relojes y otros articulos; sin
embargo no habia logrado el contrato para el Censo. Entonces, en 1953, IBM
comenz6 a construir computadoras electronicas y su primera entrada fue con la IBM
701. Después de un lento comienzo ésta se convirtio en un producto comercialmente
viable.

En 1954 se introdujo el modelo IBM 650, el cual es la razon por la que IBM disfruta
hoy de una gran parte del mercado de las computadoras. La administracion de la IBM
asumio un gran riesgo y estim6 una venta de 50 computadoras. Este namero era
mayor que la cantidad de computadoras instaladas en esa época en E.U. De hecho
la IBM instalé 1,000 computadoras. Aunque muy costosas, las computadoras fueron
aceptadas rapidamente por las compairiias privadas y el gobierno. A mediados de los
afos 50, IBM y Remington Rand se consolidaban como lideres en la fabricacion de
computadoras.
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A esta generacion pertenecen las computadoras Mark |, ENIAC, EDSAC, EDVAC Yy la
UNIVAC. La Mark | era gigantesca y muy lenta. La ENIAC (Electronic Numerical
Integrator And Computer) también era grande pero mil veces mas rapida que la Mark
I. La ENIAC pesaba 30 toneladas, ocupaba un espacio de 450 metros cuadrados,
llenaba un cuarto de 6 m x 12 my contenia 18,000 tubos al vacio. Las computadoras
EDSAC y EDVAC fueron las primeras que tuvieron memoria. La Ultima computadora
de esta generacion es la UNIVAC, que fue la que se desarrollé6 comercialmente.

En la segunda generacién (1959-1964) se sustituyeron los tubos al vacio por
transistores. El transistor fue inventado por William Shokley, John Bardeen y Walter
Brattain en los Laboratorios Bell. Este era méas pequefio que el tubo electronico al
vacio lo que permitia que las computadoras fueran sustancialmente mas rapidas,
pequefias, confiables, eficientes y con menores necesidades de ventilacion. Se
usaban para nuevas aplicaciones, como en los sistemas para reservacion en lineas
aéreas, control de trafico aéreo y simulaciones
para uso general.

Las empresas comenzaron a aplicar las
computadoras a tareas de almacenamiento de
registros, como el manejo de inventarios, nomina
y contabilidad. La marina de E.U. utilizd las
computadoras de la segunda generacién para
crear el primer simulador de vuelo (Whirlwind 1).
Sin embargo, el costo seguia siendo una porcion
significativa del presupuesto de cualquier ; :
compaifiia. Primera computadora de transistores

Las computadoras de esta generacion utilizaban redes de nucleos magnéticos en
lugar de tambores giratorios para el almacenamiento primario. Estos nucleos
contenian pequefos anillos de material magnético, enlazados entre si, en los cuales
podian almacenarse datos e instrucciones. Los programas de computadoras también
mejoraron. ElI COBOL, un lenguaje de programacién de alto nivel, se desarrolld
durante esta generacion y ya estaba disponible comercialmente. Los programas
escritos para una computadora podian transferirse a otra con un minimo esfuerzo.

Los circuitos integrados (“chips”) fueron la clave en el desarrollo de esta tercera
generacion (1964-1971) de computadoras. Los circuitos eran un conjunto de
transistores colocados en una pequefia pieza o pastilla de silicon. Estos fueron
inventados por los norteamericanos Jack Kilby de la compafiia Texas Instrument y
Robert N. Noyce de la compafia Fairchild Semiconductor. Kilby fue quien logré
encapsular en una lasca de silicon los circuitos integrados y Noyce consiguio la forma
de unir estos circuitos imprimiéndolos y de este modo hace factible su produccién en
masa. Eventualmente, Noyce funda Intel, la cual es actualmente la principal
compafiia manufacturera de microprocesadores.
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La existencia de estos circuito, al igual que el previo cambio de tubos al vacio y el
transistor, también trajo como consecuencia otros cambios. Con esa transicion las
nuevas computadoras fueron todavia mas rapidas, de mayor capacidad, menor
consumo eléctrico, eran energéticamente mas eficientes y emitian menos calor.

Antes de la llegada de los circuitos integrados, las computadoras estaban disefiadas
para aplicaciones matematicas o de negocios, pero no para ambas cosas. Esta
generacion de computadoras incorpord por primera vez la capacidad de compartir el
tiempo en tareas diferentes (“time sharing”) y la capacidad para ejecutar distintos
programas simultaneamente (multiprogramacién o “multiprogramming”).

De modo que estos circuitos permitieron a los fabricantes de computadoras aumentar
la flexibilidad de los programas y estandarizar sus modelos. La IBM 360, una de las
primeras computadoras comerciales que utilizé circuitos integrados, podia realizar
tanto analisis numéricos como administracibn o procesamiento de archivos. Por
ejemplo, la computadora podia estar calculando la nédmina y aceptando pedidos al
mismo tiempo. Por eso la introduccion del modelo 360 de IBM acaparé el 70% del
mercado.

En 1971, Marcian E. Hoff, un ingeniero de Intel Corporation, (de un lugar en California
gue se conoce como Silicone Valley), inventa el microprocesador. El microprocesador
contiene el procesador central de una computadora en un solo y pequefio dispositivo.
Es aqui que se inicia la historia de la computadora personal (PC) y con ella comienza
la cuarta generaciéon de computadoras (1971-1988), en la cual se usaban circuitos
integrados en gran escala. En éstos se podian colocar mas circuitos y cada uno
podia realizar diferentes tareas. Es decir, se colocaron miles de componentes
electrénicos, en una integracion en miniatura (microminiaturizacion de los circuitos
electrénicos).

Es en esta generacion que se introducen las microcomputadoras que son tan
pequeiias que pueden colocarse sobre un escritorio. La primera computadora
personal fue introducida al mercado en 1975 por Microinstrumentation and Telemetry
Systems conocida como ALTAIR 8800, utilizaba el microprocesador Intel 8080. Esta
maquina no tenia ni teclado ni monitor.

La tecnologia LSI (“Large Scale Integration”) y de la VLSI (“Very Large Scale
Integration”) permiten que cientos de miles de componentes electronicos se
almacenen en un circuito o “chip”. Usando VLSI, un fabricante puede hacer que una
computadora pequefia rivalice con una computadora de la primera generacion y que
ocupaba un cuarto completo.

No obstante los importantes avances en el terreno de las microcomputadoras,
también se desarrollaron las supercomputadoras, para calculos complejos que
requieren miles de millones de operaciones sobre una cantidad enorme de datos. En
1976 Seymour Cray entregd la supercomputadora Cray-1 al laboratorio cientifico en
Los Alamos, Nuevo México.
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En 1981, la IBM introdujo la PC. Esta maquina contaba con un microprocesador Intel
8088 y se le encarg6 a la Microsoft Corporation el desarrollo del sistema operador.
Para 1984, la IBM PC se habia convertido en el
estandar de la industria con cientos de compafias
disefiando programados para ella. Sin embargo,
IBM no pudo permanecer como el lider de venta de
computadoras personales, debido a que casi todos
los fabricantes presentaron su propia version del
disefio de la PC de IBM, en muchos casos mas
versétiles y econémicas.

La quinta generacién (1983 - presente) se caracteriza por: la inteligencia artificial, la
robdtica, los sistemas expertos y las redes de comunicacion. La inteligencia artificial
es el campo de estudio que trata de aplicar a la computadora los procesos del
pensamiento humano utilizados en la solucion de problemas.

La robdtica es el arte y ciencia de la creacion y empleo de robots. Un robot es un
sistema de computacion hibrido independiente que realiza actividades fisicas y de
céalculo. Estan siendo disefiados con inteligencia artificial, para que puedan responder
de manera mas efectiva a situaciones no estructuradas.

Un sistema experto es una aplicacion de inteligencia artificial que usa una base de
conocimiento de la experiencia humana para ayudar a la solucion de problemas.
Algunos ejemplos son: reparacion de equipos, andlisis de inversiones, planificacion
financiera y control de produccion.

Los canales de comunicaciones que interconectan terminales y computadoras se
conocen como redes de comunicaciones. Comprende todo el equipo ("hardware")
gue apoya las interconexiones y todo el programado ("software") que administra la
transmision. Ejemplos de estos son: el Local Area Network (LAN), Wide Area
Network (WAN), el Metropolitan Area Network (MAN) y el Back Bone Network (BBN).

En otras palabras, las computadoras de la quinta generacion, se definen como
equipos que podran interactuar inteligentemente con el ser humano utilizando
inteligencia artificial. En realidad la idea de crear una maquina que pueda
comportarse como un ser humano que piense y razone, existe desde la antigliedad.
Sin embargo, recientemente es cuando empezamos a ver algunos productos
comerciales, que realizan funciones que son sencillas para el ser humano, como
identificar el rostro de una persona, leer un texto, entender una conversacion, hablar,
etc.

Aunque hemos visto ciertos avances, tales como los sistemas expertos, programas de
identificacion de personas, programas capaces de leer la letra manuscrita o de
entender 6rdenes, podemos decir que la quinta generacioén de computadoras esta aun
en pafales.
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